Профориентационные игры для учащихся.
КВН «Кем быть»

Цель:  содействие и расширение общей осведомленности детей младшего школьного и младшего подросткового возраста в мире профессий.

Задачи: 

-акцентировать внимание на предметах труда людей различных профессий;

-повысить познавательный интерес детей к миру профессий;

-способствовать формированию мотивации к самопознанию через знакомство с различными сторонами профессий.

Оборудование: карточки с красным и зеленым цветом в зависимости от количества участников; бумага, карандаши, два ватмана; протоколы для жюри. Можно оформить стенд с профессиями.

Участники: дети младшего подросткового возраста(10-14лет)

Ход игры

При входе в зал каждый участник получает карточку с зелёным или красным цветом. Таким образом формируются две команды. Также объявляются номинации: самый находчивый участник, самый весёлый участник, «знаток профессий».

Конкурс 1. Представление команд.

В течение 10 минут необходимо выбрать капитана, придумать название и эмблему  команды, связанные с миром профессий.

Максимальный балл-3.

Конкурс 2. Разминка «Угадай профессию»

1. Скажи, кто так вкусно                                        2. Встаем мы очень рано,

Готовит щи капустные,                                          Ведь наша забота-

Пахучие котлеты,                                                    Всех отвозить по утрам на работу. (Водитель).

Салаты, винегреты,

Все завтраки, обеды? (Повар)

3.Не куст, а с листочками,                                   5. Овсом не кормят, кнутом не гонят,

 Не рубашка, а сшита                                              А как пашет – семь плугов тащит.(Трактор.)

Не человек, а рассказывает. (Книга)                  Кто им управляет? (Шофёр,тракторист)

Кто пишет? (Писатель, поэт, историк)

4. Не сеют, не сажают,

    Сами вырастают. (Волосы)

     Для человека какой профессии они являются объектом для работы? (Парикмахер)

                6. Он учит детишек                                             7. Кто у постели больного сидит?

                      Читать и писать,                                                 И как лечиться, он всем говорит.

                       Природу любить,                                              Кто болен - он капли предложит принять,                       

                        Стариков уважать. (Учитель)                        Тому, кто здоров, - разрешит погулять. (Врач)

                 8.Вот на краешке с опаской                             9. Без крыльев, а летит,

                   Он железо красит краской,                                Без языка, а говорит. (Письмо.)

                   У него в руках ведро,                                           Кто его приносит?  (Почтальон.)

                    Сам расписан он пестро.( Маляр.)

                 10. Всем нужен,                                                   11.Стеклянный глаз щелкнет раз,

                       А не всякий сделает. (Хлеб.)                            И появится на свет

                       Кто печёт? (Пекарь.)                                           Самый точный ваш портрет. (Фотограф.)

                 12.С огнём бороться мы должны-

         Мы смелые работники,

         С водою мы напарники.

       Мы очень людям всем нужны,

       Так кто же мы? (Пожарные.)

Максимальный балл-2    За дополнения-1

Конкурс 3. Миниатюры для профессий

Каждая команда получает листочек, на котором написана профессия. Задача одной команды – придумать и изобразить человека, который занимается данной  профессии. Задача другой команды – отгадать, что за профессию изобразила команда соперников.

Максимальный балл-3 за изображение и 3 за правильное отгадывание профессии.

Профессии:   экскурсовод, бухгалтер, официант, врач.

Конкурс 4. Соревнование эрудитов

1.Каждая команда получает задание назвать как можно больше профессий по следующим признакам:

-профессии, представителям которых приходится много общаться с другими людьми;

-профессии, представители которых используют технику в работе.

Время на подготовку-5 минут. Оценка-1балл за каждую правильно названную профессию.

2.Каждой команде по очереди зачитываются необычные характеристики профессий. Задача: назвать те , которые в наибольшей степени соответствуют данной характеристике:

-самая зелёная

-самая сладкая

-самая денежная

-самая общительная

-самая смешная

-самая серьёзная

-самая экстремальная

-самая редкая.

За каждую названную профессию-2 балла, за дополнения-1.

Конкурс 5. Творческий 

Команды получают задание выступить в защиту какой- либо профессии и доказать, что она является привлекательной и важной. Сначала  все участники каждой команды делают общий рисунок, с помощью которого они и должны доказать привлекательность выбранной ими профессии, а затем рекламируют эту профессию.

Время на подготовку – 10-15 минут. Максимальный балл-5.

Подведение итогов.

Игра «Ловушки – капканчики»

Ведущий: Выбор профессионального пути – дело ответственное, и подходить к нему следует серьёзно. Предлагается игра  «Ловушки – капканчики»

Цель: смоделировать часть профессионального пути молодого человека. Для игры нам необходим человек, который готов участвовать в эксперименте. Кто желает?

Этапы игры

1-этап. Наш доброволец должен придумать, сколько ему лет, где он живет, какое у него семейное положение. Затем определить профессиональную цель: поступление в учебное заведение, окончание учебного заведения, оформление на конкретное место работы, возможно, какое-либо профессиональное достижение (вуз, окончить его, инженер транспортной компании, место ведущего инженера.) Вся информация выносится на доску.
2-этап. Каждый из нас придумывает и записывает 2-3 ловушки на пути достижения каждой цели (ловушки могут быть как внешними – исходящими от других , так и внутренними – от себя) и пути решения этой проблемы. Например, на этапе «поступить в учебное заведение» появляется ловушка – «не поступил». Какие могут быть варианты?

а) Попробовать поступить на следующий год, б) поступить в колледж, в) поступить в другой вуз и др.(на доске начертить таблицу)

Доброволец                       Игрок

Игроки по очереди называют свои ловушки, а доброволец – путь преодоления.

Далее путь преодоления называет доброволец – остальные выбирают, чей путь выгоднее. Если добровольца, то ему в таблице ставят «+» , если игрока – то ему. Удобнее работать по этапам, то есть на первом этапе все называют свои ловушки, затем на следующем и т. д.

                3-этап. Подведение итогов: у кого больше «+». Сумел ли наш доброволец преодолеть все «ловушки», уготованные ему судьбой в нашем лице?

ВЫВОД: все мы способны преодолеть те или иные трудности. Но если мы к ним готовы, то они  уже воспринимаются нами не как проблемы, а как следующая ступенька в жизни.
Дорога в страну профессий

(игра-путешествие для учащихся 5-8 классов)

Цели:

-формирование актуального для подростков «информационного поля»

-активизация умственной активности

-развитие самостоятельности мышления и выбора

-поддержание интереса к различным профессиям

-расширение словарного запаса

- формирование навыков  работы в команде.

Рекомендации к проведению игры

Проводится с 5-6 и 7-8 классами (или командами из каждого класса).Входе игры команды, выполняя задания, предлагаемые им ведущими на каждой станции профессий, набирают призовые баллы. Баллы записываются в маршрутный лист, и ведущий удостоверяет их своей подписью. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов. Награждение победителей происходит в двух возрастных категориях (5-6, 7-8 классы). Возможна  такая организация, когда на каждой из станции, где происходит  интеллектуальный конкурс, у ведущего два блока вопросов: для представителей 7-8 классов вопросы сложнее. Игровые задания могут быть одинаковыми. Если играет класс в полном составе, желательно иметь возможность привлечения к игре старшеклассников в роли ведущих на станции, и в этом случае возможна такая организация игры, когда на каждой станции находятся 2-3 ведущих (по количеству заданий). По прибытию на станцию класс делится  на две- три группы, и каждый ведущий проводит свое задание с частью класса; все группы работают параллельно, в одно и тоже время. Для экономии времени, даже если на станции находится один ведущий, можно поделить команду на части, чтобы дети выполняли  все задания одновременно.

Организация мероприятия

Формируются команды по 10-15 человек. Выбирается капитан, у которого во время игры находится маршрутный лист. На листе указаны станция, место её нахождения, порядок прохождения. Станции располагаются в учебных кабинетах, где присутствуют ведущие, которые проводят с каждой командой конкурс, викторину, мини-игру. По окончании мероприятия маршрутные листы сдаются в комиссию, члены комиссии подсчитывают баллы, распределяют призы по номинациям, оглашают результаты игры, проводят награждение.

Оборудование и материалы:

-маршрутные листы

-наборы фломастеров(на каждой станции)

-листы форматаА3 и А4 (на каждой станции)

-бланки с заданиями на каждой станции +памятка каждому ведущему

-секундомеры

-грамоты

-шуточные призы( связанные со сферами деятельности, которые представляют использованные в игре станции)

-карточки с заданиями: карточки с профессиями в сфере здравоохранения для пантомимы, карточки с заданиями «формулами», карточки с рифмами.

Ход игры

1.Общая часть

Участники собираются в актовом зале.

Ведущий: Ребята, сегодня нас с вами ожидает путешествие-соревнование по дороге в Страну профессий. В ходе путешествия вы будете проезжать разные станции профессий. На каждой станции вы узнаете что-то новое о профессиях, а также сможете продемонстрировать свои знания, представления о сферах трудовой деятельности, принять участие в конкурсах и играх .Выполняя задание, вы будете набирать призовые баллы, которые в конце игры подсчитает счётная комиссия. Таким образом мы узнаем, какой класс лучше всех ориентируется в многообразии мира профессий. Ваша задача: пройти все станции, отлично выполнить все задания и получить высшие баллы. Активными должны быть все. Передвигаться от станции к станции можно ,только взявшись за руки всей командой. Куда идти, написано в о второй графе маршрутного листа. Не перепутайте порядок вашего движения!

2.Командная часть

Все ведущие занимают свои места. Команды прибывают по своим маршрутным листам. Ведущие по часам одновременно начинают работу с группами. Когда работа закончена, ведущий выставляет оценку в маршрутный лист. Группа отправляется на следующую станцию.

Инструктаж ведущим

На каждой станции командам предлагается несколько типов (2-3) заданий. В одном варианте участники за строго ограниченный промежуток времени (н-р, 2 мин) перечисляют( записывают на специальных бланках) относящиеся к данной сфере профессии, или средства труда, или условия. В этом типе заданий за каждое правильное наименование начисляется 1 балл.

Другой тип заданий – интеллектуальный конкурс, викторина, где участники отвечают на вопросы теста, решают командную задачу. За каждый правильный ответ на вопрос – 2 балла. Также на некоторых станциях ведущий проводит мини-игру( игровую паузу) для разрядки или разминки, активизирует мышление, внимание, память. В некоторых случаях игра не оценивается, если баллы начисляются, - это отдельно отмечено в сценарии. Ведущий в процессе взаимодействия с ребятами в игровой форме стремиться донести информацию до учащихся, исправляет ошибки. Например, «таможенный инспектор», а не «таможенник», «стоматолог», а не «зубной врач».А также дополняет список, упоминая профессии, средства труда, не названные игрокам.

Первая станция. Профессии неба.
Задание 1 ( игровое).

Разминка «Летает – не летает»
Задание не оценивается.

Ведущий: я произношу слова, обозначающие «летающие» и «нелетающие» объекты. Если этот объект  или живой организм летает, то вы поднимаете руки вверх , а если нет, то присаживаетесь на корточки.

Самолёт, оса, гранат, мухобойка, вертолёт, пароход, коса, агат, стул, ручка, планер, пчела, стрекоза, бегемот, заяц, комод, топор, глаза, утка, скворец, стол, орел, муха, курица, фанера.
Задание 2
За каждое название транспортного средства или профессии – 1 балл. Вам нужно написать  все транспортные средства, которые летают в небе или которые когда-то летали.(самолёт, вертолёт, ракета, спутник, космический корабль, дирижабль, планёр, воздушный шар, дельтаплан.)

Задание 3. Викторина

За каждый правильный ответ – 2 балла. Выбрать верный ответ из трех предложенных.

1.Первый эскиз вертолёта сделан почти за полтысячи лет   до появления вертолёта. Эскиз сделал: Аристотель, Пифагор, Леонардо да Винчи (+)

2.Первый космический корабль запущен: в Англии, в Америке, в России (+)

3.Николай Егорович Жуковский – известный учёный в области: авиации (+), космоса, ракетостроения

4.Кто из американских кинорежиссёров прославился, сняв фильм в 1977г. «Звёздные войны»?(Стивен Спилберг, Джорж Лукас (+), Стивен Кинг.

5.Какое созвездие названо именем дочери эфиопского царя Цефея, счастливо спасенной благородным героем? Созвездие Андромеды(+), созвездие Росомахи, созвездие Коломбины.

6.Свой первый полет  он совершил на голубом воздушном шаре, а ведь мог бы на  зелёном. Кто это?( Винни-Пух)

Вторая станция. Профессии охраны порядка и безопасности

Задание 1
За наименование 1 балл.

Какие профессии и специальности вы можете отнести к сфере охраны порядка и безопасности? (инспектор милиции, инспектор ГИБДД, эксперт-криминалист, следователь, участковый инспектор, налоговый инспектор, таможенный инспектор, оперуполномоченный, регулировщик, пожарный, охранник, телохранитель). 

Задание 2. Викторина

За правильный ответ- 2 балла.

1.Кто из следующих персонажей  действует в книгах Дарьи  Донцовой ?(Виола Тараканова(+), Эраст Фандорин, Анатолий Дукалис, миссис Марпл.)

 2.Что или кто объединяет Карлсона и Шерлока Хомса? (любовь к сладкому, курение трубки, актёр Василий Ливанов(+))

3.Назовите автора приключений следователя Анастасии Каменской? (Фридрих Незнанский, Александра Маринина(+), Галина Анатольевна Заводова)

4.Какое из запутанных дел расследовал великий сыщик Шерлок Хомс? (10 негритят, тайна скелета в шкафу, собака Баскервилей(+).)

Третья станция. Профессии тканей и ниток
Задание 1 (игровое) Нитка с иголкой, или весёлая верёвочка.

Задание не оценивается. Цель: разминка, активизация игроков. Выбирается водящий – он будет иголкой, остальные участники – нитка. Все выстраиваются в шеренгу и крепко берутся за руки. По команде ведущий-иголка выписывает разнообразные «кренделя» и увлекает всех за собой. Задача играющих не расцепить руки, не упасть, не потерять равновесие.

Задание 2. Викторина.

За верный ответ -2 балла.

1.У какого героя из сказки братьев Гримм был девиз: «Одним махом семерых убивахом!» (трусливый охотник, смелый поварёнок, храбрый портняжка(+) )

2.Кого боится «дело» в русской пословице? (дракона, мастера(+), сторожа)

3.Какое слово пропущено в пословице: «Сколько верёвочке не виться…. всё равно будет»?( конец(+), обрыв, запутанка)

4.Назовите известного российского модельера:( Зайцев, Волков, Барашкин)

5.Назовите профессии девиц из сказки А С Пушкина «Сказка о царе Салтане»: (повариха-ткачиха; портниха-стрепуха; прядильщица-вышивальщица.)

Качество кожи и тканей нужно знать тем, кто шьёт из них вещи не только удобные и тёплые, но и модные и красивые. Известно ли вам, что некоторые ткани получили своё название от географических мест? Сейчас мы определим, откуда пошло то или иное название.

6.Как называется лёгкая сетчатая ткань, вырабатываемая в одноимённом местечке в юго-западной части Франции? (тюль(+), шифон, газ.)

7.Горный край в западной части Гималаев дал имя мягкой шерстяной материи: (Твад-твид, Кашмир-кашемир(+), Шарст-шерсть.)

8.Эта ткань носит имяфламандского мастера 13 века: (шёлк, шерсть, батист(+).)

9.Этот материал носит название английского острова в проливе Ла-Манш: (джерси(+), батист, бархат)

Задание 4

По баллу за каждый ответ.

Как вы думаете, что ещё можно делать из тканей и ниток(кожи, лент, верёвочек), кроме пошива одежды и обуви? (плетение из ниток макраме, из лент; вышивание; вязание крючком, спицами; «фенечки», кашпо, сумочки, обивка мебели, шторы, драпировки)

Можно предложить из наборов обрезков тканей, ниток, кусочков кож, лент, верёвочек за 5-10 минут создать поделку.
Четвёртая станция. Вкусные профессии.

Задание 1.
За наименование – 1 балл.

Вы любите вкусно поесть? А какие профессии и специальности вы могли бы назвать вкусными? Профессии, связанные с приготовлением пищи, сервировкой стола, обслуживанием. Организацией процесса питания (пекарь, повар, повар-кондитер, технолог по приготовлению пищи, бармен, официант, ресторатор, менеджер, ресторана).

Задание 2

Максимальная оценка – 10 баллов. Задание творческое, командное, рекомендуется порадовать детей высокой оценкой в этом конкурсе.

Оборудование: фломастеры, листы формата А3.

Ваша задача – всем вместе создать рецепт настоящего, то есть такого, которое действительно можно приготовить, вкуснейшего блюда, описать процесс его приготовления(начиная с ингредиентов) и нарисовать это блюдо красиво сервированным.
Пятая станция. Профессии охраны здоровья и медицины.
Ведущий: А как вы относитесь к своему здоровью? Бережно, охраняете его? Здоровье – одно из главнейших богатств человека. Знаете выражение « здоровье не купишь»? Вам известно немало профессий, представители которых помогают людям оберегать и поддерживать своё здоровье.          Первая профессия, о которой мы вспоминаем, говоря о медицине и здравоохранении, конечно же…. Правильно, врач. А знаете ли вы, что в профессии «врач» существуют разные специальности?

Сейчас с помощью ваших актёрских способностей мы вспомним и перечислим их, а также и некоторые другие профессии, относящиеся к области охраны здоровья.

Задание 1. Ассоциации

За удачный показ – 1 балл.

В этой игре предлагается почувствовать себя мастерами пантомимы и изобразить без слов, с помощью жестов и мимики различные профессии и специальности, относящиеся к сфере здравоохранения. Из команды вызываются по желанию несколько участников. Остальные угадывают. Профессии: окулист, хирург, педиатр, стоматолог, кардиолог, отоларинголог(ЛОР), санитар, ветеринар, фармацевт, мед. сестра, физиотерапевт, рентгенолог.

Задание 2. «Будьте здоровы»

Соотнесите высказывания в 1 столбике со словами 2 столбика. За верный ответ- 2 балла.

Этого пациента пытались                                            Зелёнка

вернуть к жизни доктор Сова,
фельдшерица Жаба и знахарь Богомол 

Так в обиходе зовётся «спиртовой                             Искусственное дыхание

раствор бриллиантового зелёного» 

Лекарства, используемые для лечения                     Антибиотики

воспалительных процессов:

пневмонии(воспаление лёгких),

гнойных инфекций                            

Три основных фактора на Земле                          Заводы, фабрики, транспорт

Перечислить источники загрязнения                   Воздух, вода, почва

окружающей среды

Экстренная служба в медицине                                  Оторино-ларинголог

Этого врача его пациенты называют                         Пациенты

«ухо-горло-нос»

Посетители поликлиник не догадываются,                Служба скорой помощи

что зовутся латинским словом «страдальцы»

Именно его европейцы считают отцом медицины          Буратино

Этот врачебный приём англичане образно именуют         Гиппократ

«поцелуем жизни» 

 Шестая станция. Профессии художественного слова.

Задание

Оценивается в 1 балл. 

Какие профессии и специальности требуют от человека, их выбирающего, хорошего владения словом, умения чётко выражать свои мысли, грамотно писать, иметь большой словарный запас, хорошо развитое воображение, фантазию, талант?(журналист, политик, преподаватель, менеджер, преподаватель, ведущий радио и телевидения, диджей, переводчик, филолог,ученый) 

Задание 2. Конкурс стихоплётов.

Оценивается в 5 баллов.

Всей командой за 1 минуту придумать четверостишие с использованием заданных рифм.

Ведущий предлагает вытащить одну из карточек с рифмами.

Рифмы: кошка-ложка, стакан-карман, банан-обман, поёт - бегемот, трамвай - вспоминай, говорю -подарю, пришёл-нашёл, спели- съели, кольцо-лицо, котлет - обед.

Конечная станция
Капитану команды выдаётся лист А4 с распечатанным алфавитом. Команда должна составить «Азбуку страны профессий», используя полученные в ходе игры знания. Задание: на каждую букву алфавита написать профессию или специальность. Оценивается в 1 балл.

После прохождения всего маршрута по маршрутному листу команды направляются в счетную комиссию, чтобы отдать свои результаты. Затем выявляется победитель и идёт награждение.

